Os vertebrados — A representacién da Terra - Unidade Did4ctica Integrada 3° curso de Primaria

Manual do/a
usuario/a

@® Os vertebrados - A representacion da Terra

o Os vertebrados Arepresentacién da Terra Lingua Lengua Matematicas English Computacidn T. colectivo

UNIDADE DIDACTICA INTEGRADA - 3°© PRIMARIA

@ Os vertebrados - A representacion da Terra

s e ) Unidade Didactica Integrada - 3° Primaria

Manual - José Manuel Bouzdn Matanza 1



Os vertebrados — A representacién da Terra - Unidade Did4ctica Integrada 3° curso de Primaria

1.- O menu principal:

Na zona superior da pantalla atépase o menu principal dende o que acceder a todos os
contidos. O seu funcionamento é moi sinxelo, fixate no grafico:
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Tal e como se explica para moverte pola unidade unicamente deberas de facer clic naquel
apartado que queiras, tras o cal aparecerd o contido escollido.

2.- Ver/ocultar grosa, esquemas e ligazons:

Nalgins lugares, no fondo da pantalla,
poderds observar unha serie de botdns que
che permiten realizar diversas
funcionalidades:

.Este desprega un menU dende o que
acceder a calquera dos subapartados
relativos ao que esta aberto na pantalla.

Permite ocultar as palabras clave que
estdn en grosa (grosa).
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5.-As aves.

Terrestres. As extremidades dianteiras son s, que lle permite
voar a case todas, e as traseiras patas. O seu corpo estd cuberto
de plumas. Respiran mediante pulméns e na boca tefien un
peteiro. Son oviparas.
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|i| As frechas permiten moverse 6 seguinte ou 6 anterior apartado, si existise.
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| Botén de accesibilidade. Ao final deste manual hai méis informacién sobre este botén.

@ Este botén amosara algln dos contidos en formato mais grande e/ou interactivo.

3.- As lecturas:

A unidade conta con lecturas que tefien un aspecto semellante 6 da imaxe, para “pasar as
follas” so debes de por o rato nun dos dous bordes laterais e facer clic., verds que fai un
efecto como si se levantase a folla. Tamén podes pasar as follas empregando as frechas
dereita e esquerda do teclado.
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Fabula del burro y el lobo

Habia una vez en un vasto y verde bosque, un burro
llamado Bruno que tenia una pata lastimada. Mientras
caminaba cojeando, notdé que un lobo hambriento lo
estaba siguiendo de cerca. Bruno sabia que no podia
correr rapido debido a su lesidn, asf que decidié usar su
ingenio.

- jAmigo lobo! - exclamé Bruno, con voz débj/~- Como
puedes ver, estoy muy herido y no puedo #dminar bien.
Tengo un clavo enorme en mi pal’que me causa

mucho dolor. Si
f.3Du=.|(Iesam.znego-_-\u\\:;l.‘.:-c". Pondo 0 rato nun [ater‘al

i fra tar i
sinquesufratany "¢ ~ando clic podemos
"pasar folla"
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4.- As actividades:

En todas as actividades vas a atopar na dereita un indice cos ndmeros das distintas
actividades, facendo clic irds directamente a esa actividade.

Cando se realiza unha actividade correctamente, automaticamente, pasa a seguinte sen
necesidade de que fagas clic en ningln lado, si pola contra cometiches erros e debes de
repetir o exercicio, este recargase automaticamente.

Lembra que de todo o teu traballo con cada un dos grupos de actividades elabdrase un
informe que che pode servir de auto-avaliacién, si o desexas ver so tes que premer na
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esquina superior dereita, na pantalla aparecera as actividades, o tempo empregado en cada
unha, as veces que foron feitas, se foron correctas ou non, etc...

. i 1
Informe de avaliacion

Actividades 3 M nernesen (ACION DA TERRA
) Actividades
Fixate ben no mapa e fai clic.. i 2 a 4
na Comunidade Auténoma que vivimos. T
Ligazdns a todas
0/3 as actividades
0/5
- P
-4 ,,N,'..ﬁsﬁ':.. - FRANCIA
_®&E Anterior/sequinte xenia
e actividade
/ ——
€ *D = UndedeDidicicamogeads-Prmaia X

5.- Computacion:

Para empezar a construir o teu programa preme &
sobre a icona da persoa correndo para que s s e apareron B Dt o o s it o i
aparezan os distintos bloques, logo preme e
arrastra cada blogue ao espazo de puntos para ir :
situando as distintas pezas. Arrastra o biogus

a este espazo

- Actividades
1 2z B8

& Uniade Didacica negrada 3 Prmaia X

6.- Accesibilidade.
Interaccion mediante o teclado.

Ainda que a unidade é totalmente operativa mediante o emprego dun rato e teclado, poden
darse casos nos que o uso do rato non sexa posible. Neste caso, case que a totalidade dos
contidos e actividades interactivas da unidade poden ser accedidos empregando so o
teclado. Mediante a tecla de “tabulador” poderds moverte de un contido ou zona a outra, a
“barra espaciadora” ou o “enter” para “abrir” ou “acceder” a un determinado contido ou a
tecla de “escape” para pechar, por exemplo, unha imaxe “ampliada”. Vexamos alglns
exemplos:
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Se prememos a tecla de “tabulador” (tab en moitos
teclados) poderemos ir pasando dun mend ao outro. As
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o Os vertebrados Arepresentacidn da Terra .~ . .
. linas de puntos que o arrodean indican que se agora
Elemento prememos “enter” (return ou entrar en moitos teclados)
seleccionado despregarase o menu.
® Os vertebrados - A representacion
WAL CLEGOEN A representacidn da Terra
Que é un vertebrado?
=» Actividades 1
0s peixes
Agora, co menu despregado, so temos que empregar as o Acidades?
frechas para escoller a opcién que desexemos e logo premer - Actvitadess
“enter” para acceder a ese contido ou actividade. s répies ]

-* Actividades 4
As aves

= Actividades 5
Os mamiferos

=» Actividades 6

X3, dentro do contido, podemos pasar dun “elemento” a outro e
con ir premendo “tabulador”, na pantalla aparecerd o +0grantest
elemento “remarcado”, premendo a barra espaciadora abrirase,
neste caso, a imaxe. Premendo a tecla de “esc” a imaxe
pecharase.

@ Os vertebrados - A representacion da Terra @ Os vertebrados - A representacién da Terra
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4.- Os réptiles. 4.- Os réptiles.

Son animais terrestres ainda que algins poden vivir na
auga. Soen ter catro patas como a tartaruga pero tamén os

hai que non tefien ningunha pata Elemento
corpo estd cuberto por escamas. S seleccionado
erre

Son animais terrestres ainda que alguns poden vivir na
auga. Soen ter catro patas como a tartaruga pero tamén os
hai que non tefien ningunha
corpo estd cuberto por escam

Pulsando a =
barra espaciadora

>
&

6 &
3
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me 0L Unidade Didactica ntegrada - T Primara [ O 0 0

Pulsando a
barra espaciadora
2.- Os peixes

[3.- Qs anfibios J
5.-Asaves

iguana

O mesmo ocorre cos botdns do fondo. No caso do menU abrirase
e no dos outros botdns, como por exemplo a frecha, permitird ir
adiante ou atrés.

-Que é unver

6.- Os mamferos

7 - Estudamos un vertebrado

'[ Elemento ’

seleccionado

No caso das actividades interactivas o funcionamento é semellante.
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A personificacion

1

mellor o defina.

1

# ”g =

- Act s
Moitas veces, nas fébulas, aparecen animais que se asocian directamente con 1 2
comportamentos humanos. Sitia debaixo de cada animal co comportamento que

A personificacion LinGua

P |1 « Actividades
Moitas veces, nas fébulas, aparecen animais que se asocian Moitas veces, nas fabulas, aparecen animais que se asocian directamente con 1 2
comportamentos humanos. Sitia debaixo de cada animal co c comportamentos humanos. Sitia debaixo de cada animal co comportamento que
mellor o defina. mellor o defina
lentlmde traballo o
Prememos "enter" para <o |
cambiar a imaxe e
* facemos o mesmo para ===
: PE R b »“/ eston " et iR, !
fi Prememos "enter" e logo
[ fidelidade ] | tabulador para ir ao orgullo | paciencia [ orgullo traballo Ll
lugar no que deberia de
| o estar este texto. | Pulsamos
* FO x> Unidade Didactica Integrada - 3° Primaria ( barra espaciadora
Pan e P * 4 JA,(
\ ~ o
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> e Db e e x| [ %> O e SR e X

Para rematar so comentar aqueles casos nos que a actividade precise de facer clic nalgun
lugar dunha imaxe ou escoller algo, por exemplo unha letra nunha “sopa de letras”. Nestes
casos debemos de premer o tabulador ata que a 4rea estea “seleccionada”.

Despois debemos de premer algunha das frechas para que aparezan as linas vermellas
(esquerda ou abaixo poden ser as mais aconsellables xa que no principio as lifas atépanse na
esquina superior esquerda). Logo, como se explica no grdfico debemos de mover coas
frechas as linas vermellas ata situar a sda interseccién no punto que desexemos, ai tan so
teremos que premer enter. No caso da sopa, unha vez seleccionada a primeira letra
debemos de ir movendo coa frecha para que se vaian seleccionando o resto de letras que
componen a palabra para rematar premendo enter.

Os anténimos

onimos das palabras da lista.
Prememos enter
para escoller a
primeira letra

& Elemento
Os anténin| seleccionado [l Prememos frechas
para mover as lifias

KRGS JU

S Perder
z Escuro
Macho

4 vermellas Os anténimos Livcu
Atopa os anténimos das palabras da Iista.
ORNXIFEMI AV A|uwmeem b N ) e |
VEGANARHAEYS — . Aton\a os anténimos das palabras da lista. ; 2 3 45
1 Esc Prememos frecha
KGSJOCUQWNEZ| o2 parairmarcando RN X I F EM I AV
Ee;&?ggib?sa Eﬁ(r)do a palabra GANARHAEYS
TUQSAUAZUESBX “GSJOCU@WNE‘ Rematamos con
7 i > enter para
XAHONBQFLNVA AYDKTPNKVIR escollerappalabra
OEBJHEJIUZKE = IUQSAUAZUESB
“ x> Unidade Did XAHONBQFLNYV
OEBJHEJIUZK
‘(- x> Unidade Didéctica Integrada - 3° Primaria X
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Os botons de accesibilidade.

Ao longo da unidade atépanse estes botdns: rI'_J ‘i’

Ao premer neste botdns desprégase un menl como 0s seguintes:

2] (&] (A] [A] [~ G}

9 KAANAD
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As funcidns que fan cada un deles son as seguintes:

9]

— Premendo nel escoitase o texto que nese momento se atope na pantalla. Se queremos
que se “lea” sé un anaco dese texto, antes de premer nel debemos de seleccionar ese texto.
Deste xeito sé escoitaremos ese anaco. Pulsando outra vez pararemos a reproducién do son.

(A} [A] (<]

Estes tres permiten aumentar, restaurar ou diminuir o tamano de fonte.

Aqui despregarase un menud que nos permite cambiar o tipo de | ubuntu-L-webfont
fonte que estamos a ver. Estes tipos de fontes poden facilitar a | Lat
lectura a algiins grupos de persoas. Merriweather

Montserrak

. . ., ; . QOpenSans
A primeira opcién correspéndese co tipo de fonte que, por defecto | roboro

ten a unidade. OpenDyslexic
Atkinson Hyperlegible

-
& Con este botén amosarase ou ocultarase o botén de traducién de Google co que se
pode amosar o texto na lingua que se indique.
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