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1. - Introducion:

"Os seres vivos — O noso planeta" é unha unidade didéctica integrada creada por José
Manuel Bouzdn Matanza nunha licenza por formacién para o curso 2023/24 da Conselleria
de Educacién, Universidade e Formacién Profesional da Xunta de Galicia.

Destinatarios: Centrada nos contidos propios do terceiro curso de Educacién Primaria
pero valida tamén para 4° e 5° de E. Primaria a xeito de repaso e/ou introducién a novos
conecementos sobre os temas aqui tratados.

Areas e contidos: Abrangue contidos propios das areas de Ciencias da Natureza,
Ciencias Sociais, Matematicas, Lingua galega e casteld asi como conceptos mais propios de
temas transversais como o traballo en equipo e contidos pertencentes 4&s ciencias da
computacioén.

A grandes trazos poderiamos resumir estes contidos como:

Ciencias da Natureza: Os seres vivos. Clasificacién e caracteristicas dos distintos reinos.
Lingua galega e castela: Lectura comprensiva. As linguas. A comunicacién. O abecedario.
Uso das mailsculas. A carta e o correo electrénico. O nome. Textos literarios e non literarios.
Ortografia.

Nestas dulas areas, independentemente da utilizada para introducir un determinado
concepto, tratanse indistintamente aqueles aspectos comuns a ambas as duas.
Matematicas: Nimeros de catro e cinco cifras. Nimeros romanos. Suma e resta. Calculo
mental. Aproximacién. Taller de problemas. Léxica matemadtica.

Ciencias sociais: A Terra. A LUa. Orientacion.

Inglés: Os seres vivos. Vocabulario. Compresion lectora.

Computacion: O meu primeiro programa. Programacién: as ordes avanzar e xirar.

Ambito: Baséase fundamentalmente no uso do ordenador (concretamente dun navegador
web recente como mozilla firefox, chrome, opera, ou safari) como soporte bdsico de toda a
unidade.

Recoméndase gue a unidade sexa executada baixo un servidor web (ainda que non se conte
cunha conexién a Internet, ver documento técnico).

Temporalizacion: Pensada para, aproximadamente vinte dias. Dada a organizacién méis
habitual dos contidos nestes niveis, estimase que o mellor momento durante o curso
deberia de ser o inicio do curso (Esta unidade é a nimero 1 dunha serie de unidades que o
mesmo autor creou para o mesmo curso). Non obstante tefa presente que calquera dos
seus apartados poden constituir un recurso independente e doadamente integrable na sda
propia organizacion.

Interface: Moi sinxelo baseado nun ment despregable, situado na parte superior, dende o
cal pédese acceder a cada un dos distintos apartados cun simple clic. Prestouse especial
atencién a que, nas actividades que puidesen requirir da consulta de texto propio da
unidade, aparezan sempre nunha segunda ventd de forma que poida ser minimizada,
realizar a consulta oportuna e volver as actividades.
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Nos seguintes apartados realizase unha descricion detallada de cada un dos distintos
apartados. Tefna presente que, ainda que aqui se presentan na mesma orde que aparece na
unidade, esta foi pensada para ser desenvolvida na aula dende distintos flancos.

2.- Os seres Vvivos:

2.1.- Os contidos:

Neste apartado tense acceso aos contidos propios do tema comenzan cunha pequena
descricién dos seres vivos e as “funciéns” que os definen como tales. Despois percorrese
cada un dos cinco reinos traballando as caracteristicas mais basicas de cada un.

@ Os seres vivos - O noso planet:
o - O noso planet:

1.- Que € un ser vivo?
- Actividades 1
2.- Clasificamos 0s seres vivos.
= Actividades 2
3.- As bacterias
4-0sfungos (M OS seres

noso planeta

5.- As protistas bs)

! o = | Osseresvivos =

- Actividades e "
2 - Clasificamos os seres vivos.

planeta » Lingua > Lengua ~ Matematicas ~ English ~ Computacion = T colectivo ~

-» O gran test

< s -
Para poder estudar os seres vivos fixéronse cinco grandes grupos aos que se lle chamaron reinos. De xeito que

aqueles seres vivos que tefien varias caracterfsticas comudns pertencen ao mesmo grupo.

@
/&
)
w
o

Todos os seres vivos poden ser clasificados nun destes cinco reinos:

I

ANIMAIS BACTERIAS FUNGOS PROTIST;AS

Plantas: non se desprazan, son pluricelulares e son quen de fabricar o seu propio alimento a partir da auga, o [y
aire, o sol e as substancias da terra.

«| =N T

=808 Unicisde Didécsics Inegrade - 3* Primacis

Pona atencién aos botdns que aparecen no fondo e 4 sda funcionalidade:
Aqui pode ir directamente a calquera dos contidos do tema.

@ Este botén ten unha intencidn didactica importante buscando un afianzamento maior
do estudado por parte do alumnado, asi para a asimilacién das palabras clave, un
exercicio interesante pode ser que o alumno lea o contido con esas palabras "ocultas"

|i| As frechas permiten unha navegacion (independente do menu) ao seguinte/anterior
texto.
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|ﬂ Botdn de accesibilidade, premendo nel aparecen so seguintes botdns:

9] [A][A] [A] |AF] el
O primeiro permitir escoitar o
contido que se atope en forma de texto no apartado da unidade na que nos atopemos.
O segundo, terceiro e cuarto permiten ampliar, volver ao valor incial ou reducir o tamano da
fonte do texto.
O quinto permite cambiar o tipo de fonte no que se amosa o texto. O primeiro valor é o
valor por defecto e os outros valores son tipografias axeitadas por exemplo para o caso da
dislexia (OpenDislesyc).
O sexto abre un menul de traduciéon de Google para amosar o contido na lingua que se
sinale.

Consulte o manual da unidade para mais detalle sobre este tema.

2.2.- As actividades interactivas:
soron oe auronvaaon - Neste apartado atépanse tamén ligazéns a
Siche Cle #%  tres grupos de actividades interactivas, a
T — wwess g3 intencion  é o afianzamento dos
@g Nl ) ZC;VIDZDES conceptos tratados nos puntos que os
e ) /4 preceden. Nestes grupos de actividades
compre sinalar a barra de navegacién que

LIGAZONS As
orquestra enxame bandada manda

; @y v G@ 0.5 permite pasar 4 seguinte ou a anterior
/ VY (95 .. . , . .

oF -'#( J_";“ﬂ { (@ actividade, as ligazéns directas no mend de

st [ baco o B “actividades” e o botén de autoavaliacion:

Este botdén permitelle a alumnado e
profesorado ter un informe detallado do
realizado en cada grupo de actividades.
Premendo nel aparecerd un informe como o da imaxe:

BARRA DE NAVEGACION i

€ D Unidade Didactica Integrada - 3° Primaria

. . H - 22/1/2024
.. O nome. Clases :: Lingua :.
17:26:09 h
No Actividade Execucions Estado intentos: puntos:
11 2 e 0 1
2 |2 2 @ 0 6
3 3 3 J n 0
No Inicio Fin Estado intentos: puntos:
4 4 1 ]
1 7:26:11h | e %
5 5 0 0
2 7:38:50 7:30:28 4
6 6 0 0
3 720-32 h | e ‘
7 7 0 - ]
2/7 7
17:39 h

Onde podemos observar que as actividades nimero 1 e 2 realizdronse unha Unica vez
correctamente. A actividade 3 realizouse 3 veces, acercando o cursor do rato ao nimero 3
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da columna de execuciéns aparecerd o detalle de cada unha desas tres veces que se entrou;
a primeira entrouse s 17:26 sen haber ningunha interaccién (icona da roda dentada), a
segunda fixéronse catro intentos fallidos (icona coa admiracién) e obtivéronse “-16" puntos.
Ao final da columna “Estado” indica que estdn 2 actividades resoltas correctamente das 7
que ten o grupo de actividades. Na mesma lifa, na derradeira columna indicanos o total de
puntos obtidas nas que foron resoltas correctamente.

2.3.- O gran test:
Test no que se percorren 0s conceptos bdsicos tratados, estd pensado como axuda
“autoavaliativa” unha vez foron tratados todos os puntos.

3.- O noso planeta:

S Este apartado presenta unha organizacién similar ao tema de
o«  Osseresvivos ~ Lingua = L CieﬂCiaS naturais-

1.-ATerra é un planeta

- Actividades 1

Parte da descricién da Terra e a situaciéon do noso planeta

2 - ATerra mivese

Mk idce 2 dentro do sistema solar, para seguir cos conceptos dos seus

e movementos e as slas consecuencias, as caracteristicas da
UNIDADE DIDACTIH > Actividades 3 Lda; e, rematando, con pequenos apuntes sobre a
1) Os ser 2 9T, . ..os Orientacion.

Conta con tres blogques de actividades interactivas e o “gran
test” que é un repaso xeral dos conceptos traballados.

4. - Lingua galega:

4.1. Lectura — O maxico encontro de Don Federico.

Pequeno texto en formato de conto no que se relacionan as bacterias e a sua necesaria
presenza para a fabricacién de queixo.

Para esta lectura existen dous bloques de actividades sobre comprension lectora e

vocabulario e ortografia. Tamén, dado que o texto fala dunha queixaria, hai un pequeno
apartado sobre o nome doutras tendas.

4.2. - As linguas:

Apartado no que se comentan os distintos de tipos de linguas que hai no mundo asi como as
que se falan en Espana.

© Os seres vivos - O noso planeta

~ | Osseresvivos v | Onosopaneta v | Lingua v Lengua v Matematicas v Engish ~ Computacion v T colectvo v

4.3. - O abecedario:

Conceptos traballados conxuntamente con
“Lengua”, aqui exponse o concepto do
abecedario mentres que en “Lengua” iniciase o
de “orde alfabética”.
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4.4. - A maiuscula: e —

Le con atencién o que di esta nena. Logo escolle a razén pola que a palabra que se
indica vai en maidscula.

Aqui [émbranse os principais usos da letra
maiulscula.

4.5.- A carta:

Apartado para traballar conxuntamente co
referente ao correo electrénico en “Lengua”.

Agui amdsanse as principais partes das que consta unha carta.

® Os seres vivos - O noso planeta ]

~ Osseresvivos v Onosopianela v Lingua v Lengua ~ Matematicas

Observe que neste apartado, ao pér o cursor do
rato sobre as distintas partes (na captura no
“salido), na imaxe adxunta aparece remarcado a
parte & que se estd a referir o texto.

Escribimos a carta.

Na parte superior debemos de escribir o lugar no que nos atopamos e a
data

Despois debemos empezar a nosa carta cun Saiido.

No corpo escribimos todo o que lle queremos contar & persoa & que vai
dirixida a carta.

Rematamos cunha despedida e a nosa sinatura

Sl 5]

Ep0L RO —

4.6.- O nome.

Apartado para traballar conxuntamente con “Lengua”. Aqui falaremos do xénero e nimero
mentras que na outra lingua falaremos das “clases” de nomes que hai. Nas ddas linguas, os
dous bloques de actividades propostos traballan os tres conceptos: xénero, nimero e clases.

® Os seres vivos - O noso planeta

4.7.- Textos literarios @ nOn - - omm o i
literarios.

Os textos literarios estan pensados (N Os textos non literarios so pretenden

para emocionar ao lector ou lectora. s comunicar, informar ou mandar

Presentan outros mundos, tempos |4 " ¢ unha mensaxe.
f ~—

Pequena aproximacién a este concepto, ten
varios exemplos cos que se intenta que o
alumnado empece a diferenciar uns dos
outros.

5.- Lengua:

Apartado cunha estrutura similar ao de “lingua”. De ai que nos apartados de iguais
caracteristicas xa non se comente nada ao respecto.

5.1.- Lectura - El secreto de la Luna mentirosa:

Adaptacién dun conto popular que intenta amosar un recurso para reconecer as distintas
fases do noso satélite.
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5.2.- La comunicacion:

Concepto que pode ser abordado xunto co das
“as linguas” en “lingua”, faise fincapé en que a
comunicacion é algo mdis que o mero feito de
falar.

5.3.- Orden alfabético:

Grupo de actividades para traballar xunto co
do “abecedario” xa comentado.

5.4.- El punto:

® Os seres vivos - O noso planeta
~| Osseresvwos v | Onosopianeta v | Lingua v | Lengua v Matemdiicas v | Engish v Compuiacion v T.colectvo v

La comunicacién.

Las personas necesitamos comunicamos con otros seres humanos. Mediante esa comunicacion expresamos ideas, |/

pensamientos, sentimientos, dudas, deseos... La forma més usada para comunicarnos son las palabras. Aunque &

también podemos usar sonidos, Imagenes o sonidos.

. comunicacion verbal comunicacion no verbal
La comunicacién puede ser de dos tipos:

Verbal: es la mas usada por las Q
oral S
personas. Utilizamos las palabras de ! ) )
forma oral, hablando con otras personas, 5D g
s

0 escrita, como un libro o un letrero. ¥ — o)

| )4 gestos = k
No verbal: es la comunicacion en la ' = = Bing.
que no usamos palabras. Podemos usar )
imagenes, como en las sefales de tréfico, sonidos, como el silbato de un &rbitro o gestos, como cuando decimos Lﬂofn
“adiés” moviendo una mano. =
[N ()
) T

Consta dun grafico cos tipos de puntos e o seu uso mdis habitual e un conxunto de

actividades interactivas.

5.5.- El correo electrénico:

Deberia de abordase conxuntamente co referido a carta en “Lingua”.

5.6.- Ahi, hay o ay:

Grupo de contido para o uso destas palabras
homofonas.

5.7.- El nombre:

Seria aconsellable ligar este apartado co do
mesmo nome area de “Lingua”.

6.- Matematicas:

® Os seres vivos - O noso planeta
- Osseresvvos = Onosoplaneta - Ligua - Lengua = Matemdtcas ~ Engish - Computacién = T colectvo -

Elnombre o sustantivo. Las clases.

Las palabras que utilizamos para nombrar a personas, animales, cosas, lugares,

Ve

ideas o sentimientos. Estas palabras son conocidas como. sustantivos o oveja 1
nombres y pueden ser: Al 4
3 oA |
Comunes o propios: los comunes nombran cualquier persona, animal, cosa, N 9%
etc. Los propios nombran cualquier persona, animal, cosa, etc diferencidndolo ﬂ ' « <
por su nombre. Recuerda los nombres propios siempre los escribimos en e
""""""" Lawna Doty o
maytscula e
Individuales o colectivos: los individuales se refieren a una L’%

> sola persona, animal, cosa, etc. Por el contrario, los colectivos se f;
N ,\-’ “ g ' % refieren a un grupo de personas, animales, cosas, etc “’la)
u s
Anlmados o Inanlmados los animados nombran a un ser vivo mientras que < Foon
los inanimados se refieren a un ser inerte (no vivo). l§
i y 9

P ) i D g ¥ o

6.1.- Recordamos:

English = Computacion = T colectivo =

— . Apartado que consta de dous bloques de actividades.
NGmeros de cuatro y cinco cias No primeiro vamos a lembrar conceptos como o de
W s decena, centena... e no segundo 0 nome e escritura
La suma ’ dos nimeros ata tres cifras.

Laresta K
-» Calculo mental
-3 Taller de problemas

- Problemas exprés

Aproximacion "

NOmEeros romanos ¥

—Légica

6.2.- Numeros de cuatro y cinco cifras:

Como O seu nome suxire aqui empezaremos a
traballar as unidades e as deceas de millar.
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6.3.- Numeros ordinales:

Primeiro acercamento a este tipo de nimeros. Trabéllanse dende o primeiro ao vixésimo.

® Os seres vivos - O noso planeta

6 4 - Su mao o v Osseresvvos v | Onosoplaneta v | Lingua ~ Lengua - Matemdtcas v | Engish ~ Computacén = —T.colectvo
o“Te .

Para saber cuéntas fotos de seres vivos tiene nuestro
amigo debemos de sumar el nimero de fotos de animales

y el de plantas. u
tebajo 1 3 9
* 43

Partindo dunha situacién inicial lembramos o
algoritmo clasico da suma “con levadas” para logo
traballar o cdlculo rdpido e a léxica matematica
con numeros de ata catro cifras.

6.5.- Laresta:

Tratamento semellante ao da suma.

6.6.- Calculo mental:

Exercicios para a mellora do cdlculo en sumas e restas da unidade seguida de ceros (10 e
100).

6.7.- Taller de problemas: Tl d proiemas =

 Actividades
Lee con atencién el problema e indica el dato que debemos de saber para 2 3
solucionar lo.

Son actividades nas que se traballan diversas L i e e e s @
estratexias para a resolucién de problemas como a \.. i

situacion de “dado un caso en concreto”, (et 8 s G S S
determinar que dato nos falta para poder resolver
a situacioén. B

6.8.- Problemas exprés:

Conxunto de problemas cuxa resolucién require de calculos moi sinxelos e nos que se prima
mais o razoamento e a aplicaciéon da l6xica matematica. A nena ou neno debe de ir
resolvendo un total de oito problemas que van incrementando a sta dificultade ata chegar 3
meta.

6.9.- Aproximacion:

Explicacién e practica do feito de aproximar cantidades 4s centenas como recurso para
cantidades onde non precisamos un valor exacto.

6.10.- NGmeros romanos:

O apartado empeza cunha breve explicacién da invencién dun elemento fundamental para
estudar os seres vivos, o microscopio. Este pequeno texto da pé & comentar un dos poucos

usos que tenen os nidmeros romanos na actualidade, os séculos.

Despois iniciase unha aproximacién ao que era a numeracién romana, o valor das letras e
trabéllanse cantidades pequenas.
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6.11.- Logica: s =
Exercicios encamifados a despertar estratexias de 3+ +4i=11 4 -
resolucion de situacions matematicas. $+8=9 ¥ =
He¥e1=8 -
(]
7.- English: o

Este apartado é un complemento ao tema de ciencias naturais. Conta con audio para cada
frase do texto que pode ser escoitado premendo nos altofalantes.

Conta con actividades de adquisicion de vocabulario asi como a compresién lectora e
exercicios de audicién.

Tena presente que, ao contrario do que ocorre nas outras areas, neste caso non se pretende
facer un prantexamento completo. Este apartado so pretende ser un nexo de unién entre a
unidade e a materia.

8. - Computacion: =

Un pougquifio mais dificil.

Apartado que intenta acercar ao alumnado ao m &

mundo do pensamento computacional e 3

programacién de computadoras mediante un o
x0go-progama moi simple onde o alumno debe de
solucionar unha situacién mediante a construcién
dun programa ao igual que se faria en ferramentas
moi cofecidas como Scratch.

Neste apartado trabdllanse exclusivamente as ordes de avanzar e xirar e preséntanse dous
grupos de actividades (niveis) nos que a dificultade vai medrando.

9.-T. colectivo:

® Os seres vivos - O noso planeta
Este traballo colectivo é unha proposta para iniciar o
a0 alumnado na procura de informacion. Proponse sl mnsimaniiing o
o traballo por grupos onde deberan de investigar .
sobre a elaboracion de alimentos (3 UNIAAE s wes o oot o s oo ) S5
propdn 7 pero sempre se poden engadir ou quitar s measacms o
0 que se estime oportuno). A idea é que cada
grupo elabore, nunha folla, os datos pedidos coa ‘
idea de creacién dun libro resultado de todas as ¥=N* N

pescudas da aula.

Onosopianeta v Lingua v Lengua v Matematicas v Engish v Computacion v T colectivo v

pe unha s0a folla xa que cos traballos de todos J4
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